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Die unendlichen Weiten der IT

Augusta Ada Byron King (1815-
1852), Countess of Lovelace,
schrieb das erste Programm fiir
die Rechenmaschine von Charles
Babbage, die allerdings nie rea-
lisiert wurde. Ada Lovelace legte
einen schriftlichen Plan vor, wie
man Bernoulli-Zahlen mit der
Maschine berechnen konnte.
Dieser Algorithmus brachte ihr
den Ruhm ein, das erste Com-
puterprogramm geschrieben zu haben. Daher wurde spater
die Programmiersprache Ada nach ihr benannt.

vorschrift zur Losung eines Prohlems
oder einer Gruppe von Prohlemsn in
endlich vielen Schritten.]

Berechenharer User

Gibt man etwas in Google ein, werden
die Ergebnisse den Usern nach Rele-
vanz sortiert. Dieser Sortieralgorithmus
fiihrt dazu, dass der User fiir Google —
und damit fir unzahlige Anbieter — zu
einem gewissen Grad durchschau- und
berechenbar wird. Wie kdnnen wir uns
schiitzen? Die Einstellung «privates
Surfen» oder «privater Modus» im Web-
browser verhindert, dass der Browser
irgendwelche Daten iber die Besuche
von Websites auf dem Rechner spei-
chert.

Text: Caroline Ziltener, Corporate Communications
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erste Computer
1941 baute der deutsche
Bauingenieur Konrad Zuse (1910-1995)
den Z3, den ersten funktionstiichtigen
vollautomatischen, programmgesteu-
erten und frei programmierbaren, in
bindrer Gleitkommarechnung arbeiten-
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den Rechner und somit den ersten
funktionsfahigen Computer der Welt.
Die Idee dazu kam ihm, weil er die
statischen Berechnungen im Bauinge-
nieurwesen als sehr miihselig empfand
und automatisieren wollte. In einem
Tagebucheintrag vom Juni 1937 heisst
es: «Seit etwa einem Jahr beschaftige
ich mich mit dem Gedanken des me-
chanischen Gehirns.»

Der Begriff «Bug» (Insekt, und ugs. fiir Programmfehler)
geht auf Grace Brewster Murray Hopper (1906-1992), eine
US-amerikanische Informatikerin zuriick (war wesentlich
an der Entwicklung der Programmiersprache COBOL betei-
ligt), weil 1947 eine Motte fiir den Ausfall des
Relais eines Computers sorgte und sie
die tote Motte in das Logbuch ein-
klebte mit dem Kommentar: «First
actual case of bug being found.»
Mit dem Millennium-Bug kam
Grace Hopper noch einmal zu
Beriihmtheit, denn in ihren
Programmen beschrénkte sie
die Jahresangabe auf zwei Zif-
fern, um Speicherplatz einzu-
sparen. Sie hatte damals nicht
erwartet, dass viele ihrer Funk-
tionen im Jahr 1999 noch unverin-
dert verwendet werden wiirden,
was jedoch der Fall war.
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Quellen: www.imdb.com, www.konrad-zuse.de, www.spiegel.de, www.weller.to, www.welt.de, www.de.wikipedia.org

Ist unser Universum eine gigantische
Datenverarbeitungsanlage, ein Compu-
ter? Im Roman «The Hitchhiker's Guide
to the Galaxy» («Per Anhalter durch

die Galaxis») von Douglas Adams wird
diese Idee weitergesponnen: Die Erde
ist ein Supercomputer, deren einziger
Zweck darin besteht, die Antwort auf
die Frage nach dem Sinn des Lebens,
des Universums und des ganzen Restes
zu finden. Die Antwort auf die Frage
war 42 — und wurde nach sieben Mil-
lionen Jahren Rechenzeit errechnet.
Allerdings musste die Frage so formu-
liert sein, dass man mit der Antwort
etwas anfangen kann.

Mit ihrem ersten Taschenrechner
HP-35 brachte die Firma Hewlett-
Packard im Jahr 1972 den weltweit
ersten technisch-wissenschaftlichen
Taschenrechner mit trigonometrischen,
logarithmischen und Exponential-
rechnungs-Funktionen auf den Markt.
Der HP-35 war exakt 5,8 amerikanische
Zoll lang und 3,2 Zoll breit, genau wie
Bill Hewletts Hemdtasche, daher der
Name Taschenrechner. Der Computer-
ingenieur Steve Wozniak arbeitete im
Entwicklungsteam, spater griindete er
zusammen mit Steve Jobs das Unter-
nehmen Apple.

The Hewlett-Fackard
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Eine Revolution in der Com-
puterwelt bewirkten 1970 Intel
und Fairchild mit dem 14004,
dem ersten billigen und einsetz-
baren Mikroprozessoren Ende
1974 wird der Altair 8800 po-
puldr und markiert den Beginn
der Mikrocomputer-Ara. Bill
Gates und Paul Allen sind mir ihrem Altair BASIC von Anfang an mit dabei. Nachdem
1976 der Apple I die Vorlage fiir eine erfolgreiche Mikrocomputer-Architektur geliefert hatte,
erscheinen 1977 fast zeitgleich drei Computer, die tiber Jahre den Markt bestimmen: der
Apple II, der Commodore PET und der Tandy TRS-80.
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Disney-Studios

«Tron» (1982) war einer der ersten Spielfilme, in denen
langere computergenerierte Sequenzen eingesetzt wurden,
was ihn zu einem Meilenstein in der Geschichte der Com-
puteranimation macht. Die Hauptfigur Kevin Flynn wird von
einem Laser digitalisiert und in der virtuellen Realitét des
Computers rematerialisiert. Dort kimpft er zusammen mit
Computerprogrammen, die als humanoide Wesen ihren
Programmierern dhneln, gegen den Grosscomputer Master
Control Program.

Die Geburt des Internets

Tim Berners-Lee entwickelte Ende der 80er Jahre am CERN die Grundlagen

fiir das Word Wide Webh: die Seitenbeschreibungssprache HTML zur Darstellung
von Internetseiten, das Protokoll HTTP zum Transport der Inhalte vom Webserver
zum Browser und die Adressierung mit einer URL, um jeder Internetseite eine
Adresse zu geben. Ausserdem programmierte Tim Berners-Lee den ersten Web-
server und den ersten Browser. hm gelingt mit dem World Wide Web, kurz WWW,
eine der folgenreichsten Erfindungen tberhaupt. Tim Berners-Lee war 2012 Gast-
redner beim Brennpunkt-Event «Zwischen Hacks und Tweets» von SIX.
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> Das Video zu seinem Referat «Die Zukunft des Web — zwischen Chancen und
Gefahren» finden Sie auf www.six-group.com: About us > Medien > Galerie
> Videos
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